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ĐỀ THI KẾT THÚC HỌC PHẦN LÝ THUYẾT
 HỌC KỲ:  II   		NĂM HỌC:  2016 – 2017
	
	Bậc đào tạo:  CAO ĐẲNG CHUYÊN NGHIỆP.ĐỀ SỐ 01

	Học phần:  NHẬP MÔN TIN HỌC
	Lớp:  16CĐ –		         Ngày thi:  ____ / ____ / 2017	
	Thời gian thi: 90 phút (không kể thời gian phát đề)
      (Sinh viên không được sử dụng tài liệu)
Phần I:  Windows (1đ)
Câu 1: Sinh viên tạo trên ổ đĩa D:\  folder HO TEN_SOMAY ( là họ tên của sinh viên, gõ không dấu). Tạo cây thư mục sau vào folder  HO TEN_SOMAY: (0.75đ)
[image: ]
Câu 2: Tìm 2 tập tin có phần mở rộng là BMP, chép 2 tập tin này vào thư mục  WINDOWS. (0.25đ)
Phần  II: PowerPoint (4 đ)
Tạo tập tin trình diễn tên BaiThi.ppt lưu vào thư mục POWERPOINT với nội dung sau: 
	Slide 1
	Slide 2
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	Slide 3
	Slide 4
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Các yêu cầu:
· Thiết kế các slide (sử dụng các hình ảnh bất kỳ). (1.25 đ)
· Tạo nền (background) cho tất cả slide. (0.25 đ)
· Sử dụng Slide Master để cài đặt các định dạng logo, Slide number và Footer “Kỹ thuật trình chiếu”. (0.75 đ)
· Trên các slide cài đặt cho mọi tiêu đề, văn bản  có hiệu ứng đi vào (entrance) tự động theo thứ tự  từ trên xuống dưới, từ trái sang phải. (0.75 đ)
· Trên Slide 2 tạo liên kết cho mục “Thiết kế” -> Slide 3 và “Kỹ thuật trình chiếu” -> Slide 4. (0.5 đ)
· Mỗi Slide đều có cài đặt các hiệu ứng chuyển tiếp Slide (Slide Transition) khác nhau khi click chuột. (0.5 đ)
Phần III: Lập trình C (5đ)
Tạo các project hoặc file .cpp tương ứng với các bài tập dưới đây và lưu chúng vào thư mục KTLT C .
Câu 1: Viết chương trình nhập vào số nguyên n. In ra màn hình thông báo tương ứng với các trường hợp n >0; n = 0 và n < 0 là “Số dương”; “Số không” và “Số âm”. (2đ)
VD: 	- Nhập n = 5, in ra màn hình “Số dương”.
	- Nhập n = -3, in ra màn hình “Số âm”.

Câu 2: Viết chương trình yêu cầu người sử dụng nhập vào  số n nguyên dương (n>0), nếu người sử dụng nhập số âm yêu cầu nhập lại. In ra dãy số nguyên <=n giảm dần đến 1và tổng của dãy số đã in. (3 đ)
Ví dụ: n =10 in ra 10, 9, 8, 7, 6, 5, 4, 3, 2, 1
           Tổng: 55

LƯU Ý:  Nếu sinh viên không lưu bài đúng vị trí sẽ không được thu bài và chấm bài và Chương trình chỉ được chấm điểm khi không bị lỗi.
_______Hết_______

GHI CHÚ: CÁN BỘ COI THI KHÔNG ĐƯỢC GIẢI THÍCH GÌ THÊM.


            TRƯỞNG KHOA		  TRƯỞNG BỘ MÔN		        GIẢNG VIÊN RA ĐỀ
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ĐÁP ÁN ĐỀ THI KẾT THÚC HỌC PHẦN LÝ THUYẾT
 HỌC KỲ:  II 		NĂM HỌC:  2016 – 2017
	
	Bậc đào tạo:  CAO ĐẲNG CHUYÊN NGHIỆPĐỀ SỐ 01

	Học phần: NHẬP MÔN TIN HỌC
	Lớp:  16CĐ-		   Ngày thi:  ____ / ____ / 2017 	
	Thời gian thi: 90 phút 
      (Sinh viên không được sử dụng tài liệu)
NỘI DUNG
	Phần
	Câu
	Đáp án
	Điểm

	I
	1
	Tạo các thư mục theo yêu cầu
	0.75

	
	2
	Tìm kiếm 2 tập tin có đuôi là bmp , chép vào thư mục WINDOWS
	
0.25


	II
	
	
	4

	
	
	· Thiết kế các slide .
· Tạo nền
· Sử dụng Slide Master để cài đặt các định dạng Slide number và Footer.
· Trên các slide cài đặt cho mọi tiêu đề, văn bản  có hiệu ứng đi vào (entrance) tự động theo thứ tự  từ trên xuống dưới, từ trái sang phải.
· Trên Slide 2 tạo liên kết cho mục “Thiết kế” -> Slide 3 và “Kỹ thuật trình chiếu” -> Slide 4. 
· Các Slide đều có cài đặt các hiệu ứng chuyển tiếp Slide khác nhau khi click chuột. 

	1.25
0.25

0.75

0.75

0.5 
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	III
	1
	
	2

	
	
	· Nhập số nguyên n. 
· In ra màn hình thông báo tương ứng với các trường hợp:
· n >0; 
· n = 0 
·  n < 0 
· Chương trình chạy đúng với cả 3 trường hợp
	0.25

0.5
0.5
0.5
0.25

	
	2
	
	3

	
	
	-  Nhập số nguyên n
-  Nhập sai yêu cầu nhập lại n
-  In ra dãy số nguyên <=n giảm dần
-  Tổng của dãy số đã in
	0.25
0.75
1
1




_______Hết_______
           TRƯỞNG BỘ MÔN		     			              GIẢNG VIÊN RA ĐỀ


	Vũ Thị Thái Linh						       Nguyễn Thị Thủy
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